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INTRODUCTION

S

W .
. ;J_J \/H_Jﬁ (les trois Poﬂs d'or du diable)

Les freres Grimm , Jacob (1785- 1863) et
Wilhelm ((786 - 1859) -sont
deux linguistes, philologues et collecteurs
de contes de langue allemande.

Les ceuvres communes les plus connues de Jacob
et Wilhelm Grimm sont leur collection de contes
pour enfants, leur recueil de 1égendes, plus de 200
contes .

Jacob Grimm apporta des contributions de premiére importance a la linguistique
allemande alors naissante. Elles contribuérent a fonder une grammaire historique et
comparée. Dans la deuxiéme édition de sa Grammaire allemande Jacob Grimm
décrivit les lois phonétiques réglant 1'évolution des consonnes dans les langues
germaniques, et connues depuis sous le nom de Loi de Grimm.
Il est également I'auteur d'une Histoire de la langue allemande.

De I'autre coté du Rhin, Charles Perrault entreprenait le méme travail

FPour ne pas avoir a donner sa fille en
mariage a un gargon sans fortune, un roi lui
lance un défi.

« Si tu veux garder ma fille, il te faudra aller
en enfer me chercher trois Poils sur la téte
du diable ».

T ache impossible 7

Pas pour un jeune homme aussi rusé et

intrépide que notre héros.

Et aussi chanceux...

Le début du récit correspond a un type particulier de récit dit: « La Prophétie qu'un
garcon pauvre épousera une fille riche » , ou « Contes du destin ».

En France, ce type de conte est particulierement présent en Bretagne (cf. Les Trois Poils
de la barbe d'or du Diable, Trégont-a-Baris, Fleur d'épine, La Princesse du Palais-Enchanté,
rapportés dans Francois-Marie Luzel Contes populaires de Basse-Bretagne, Paris, 1887.
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1 APPROCHE« LE DEBUT DU CONTE » LE DEBUT D’UN CONTE
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S une fois yne pauvre femme qui mit au monde un petit garcon,
et comme il était né coiffé, on lui prédit qu'a I'age de quatorze ans,
il aurait pour épouse la fille du roi. Il advint que bientét aprés le
roi se rendit au village, et personne ne savait que c'était le roi, et

quand il demanda aux gens ce quil y avait de neuf, ils lui
répondirent : « ..

U débat de conte en Bunde dessine
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Ce début de conte vous semble t-il correspondre au texte ?
QUESTION :

Reprenez le début du conte (voir texte en annexe) et analysez ce qui a été
souligné dans la BD. Ce qui a été abandonné.

ANALYSE COMPARATIVE: comparer le début du conte « les trois poils du diable » avec ceux
autres débuts de contes

Texte 1

« Il était une fois un homme qui était sur le pont de faire un grand voyage, et
au moment de partir il demanda a ses trois filles ce qu’il devait leur rapporter.
L’ainée de manda des perles, la seconde des diamants, quant a la troisieme, elle
dit » : Cher pére, je voudrais une alouette chanteuse et sauteuse ».

Texte 2

« Il était une fois deux fréres : un riche et un pauvre. Le riche était orfévre et
méchant de coeur, le pauvre gagnait son pain en faisant des balais et il était bon
et honnéte. Le pauvre avait deux enfants, deux fréres jumeaux qui se
ressemblaient comme une goutte d’eau ressemble a un autre ».

QUESTION

Pensez-vous qu’il s’agisse de contes du méme type (conte de contes dits « du

destin » ?

ANTICIPER LES DIFFICULTES DE COMPREHENSION

» Liées au vocabulaire : une prédiction - consentir — un fardeau - un batelet — une lieue — une écluse
— un croc — un orphelin — mander — la compassion — I’enfer — une commission — une sentinelle - étre
desséché — un passager (dans le sens de celui qui permet le passage) — une hotesse — stérile — avide —

un monarque — les péchés

» Liées aux tournures et expressions : sur ces entrefaites — avoir mauvais ceeur — aller a la dérive —
grandir en forces et en qualités — donner quelque chose a quelqu’un pour sa peine — & la grce de

Dieu — un pauvre diable — passer un mauvais quart d’heure — ébranler les vitres

» Liées & une expression centrale du conte : Naitre coiffé : voir un autre conte « Jean le veinard ».
Avoir de la veine : avoir de la chance. Le favori de la fortune (on trouve 1’expression plus loin)



2 APPROCHE TEXTE ET IMAGES...

‘3 ‘ WGRIMM les | I'( )IS
cheveux dol

du diable

lrrsagess de Willy Pannier

casterman

Ir;&iablc aux

v trois chevedidor

QUESTIONS :

1 De ces pages de couverture laquelle vous semble la plus représentative du
titre ?

2 La quelle vous semble la plus représentative du genre. ?

3 Justifiez votre proposition.



3 LES PERSONNAGES

> Les difficultés liées au nombre d’événements :

e |a prédiction et la volonté du roi de faire disparaitre le gargon par deux fois- la demande
du roi d’aller chercher 3 cheveux d’or sur la téte du diable

e les trois rencontres (fontaine, arbre, barque)

e les questions posées au Diable

e e retour en trois temps

> .. liées aux personnages et a leurs caractéres : voir vices et vertus...
Prolongement :_L'enfant expose (Dans les mythes : type (Edipe, ou Moise).

QUESTIONS

1- Qui veut s'en débarrasser et pourquoi ?
2- De quelle(s) fagon (s) ? (plusieurs réponses)

3- Comment 'enfant est-il sauvé et par qui ?

VOUS POUVEZ FAIRE ETABLIR LA LISTE DES PERSONNAGES EN OPERANT LA DISTINCTION
SUIVANTE :

| es personnages qui aident le héros (les adjuvants)

Lcs personnages qui s’oPPoscnt au héros (lcs oPPosants)

<> Les meuniers : IIs le sauvent de la noyade, I’adoptent et 1’élévent comme leur fils.
C’est chez eux que la prédiction commence a se réaliser (le roi vient s’abriter chez eux au
moment des 14ans du garcon).

X La femme au gros nez (la mere des brigands, la servante ?) : Elle offre un abria
I’adolescent pour la nuit, parle de la lettre que le roi I’a chargé de remettre a la reine et
signant son arrét de mort.

X Les trois brigands : lls modifient le message du roi en disant que le gar¢on doit
épouser sur le champ

X la princesse. Ainsi, ils participent a la réalisation de la prédiction.
<> La reine : Elle organise les épousailles, les noces de la princesse et de I’adolescent.

Elle concrétise la prédiction

<> Le passeur : Il transporte le héros aux portes de I’enfer et lui demande son aide
pour qu’il soit délivré de son travail de passeur.

<> La grand-mere du diable : C’est elle qui arrache les trois cheveux d’or au diable,
lui extirpe les réponses aux énigmes posees par les villageois et le protege du diable en le
transformant en fourmi. C’est une aide primordiale pour la réussite de I’épreuve.



X Le roi : méchant, arrogant, calculateur, cupide, aimant les richesses, méprisant les
pauvres Il essaye de le tuer deux fois. Il le soumet a I’épreuve, a ses yeux impossible a
réaliser pour ’adolescent.

<> Le diable : en enfer, il veut manger le garcon.

4  LES LIEUX

>  L’ESPACE

Créer une maquette ou un plan sur lequel seront situés les différents lieux cités dans le
conte :

Ordonnez les lieux, d’abord en fonction de leur apparition, puis de leur importance pour le
récit.

Premiére partie ; I’enfance

le village : il s’oppose au chateau comme dans le conte mereveilleux

la riviére profonde (ou on tente de noyer 1’enfant)

le moulin

la forét

le chateau

une petite chaumiére

Le chateau — le mariage
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7/
X4

L)

7/
X4

L)

7/
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L)

7/
X4

L)

7/
X4

L)

Deuxiéme partie : 1’épreuve

la premiére ville (la fontaine)

la deuxiéme ville (I’arbre)

la grande riviere (le passeur)

la bouche de I’enfer

la deuxiéme ville (guérison de 1’arbre)
la premiére ville (guérison de la fontaine
la riviére : comment libérer le passeur
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Troisieme partie
o le chateau et les festivités.

X/

o Le chatiment du roi

Un héros né coiffé, mais aussi courageux, ou inconscient, ou un héros malin (le passeur).

>
> LE REPERAGE DANS LE TEMPS

Le conte se préte a la réalisation d’une maquette de I’itinéraire. Le héros traverse une bille
ou se trouve une fontaine, puis un autre ville ou se trouve un arbre problématique. Enfin, il
doit traverser une riviére profonde. Vous pouvez ensuite déplacer des personnages (type
Lego ou Playmobil) en racontant I’histoire sur ce support fait par et avec les étudiants.

Tracer une ligne du temps et y situer les événements : combien de temps s’écoule ?



Faire apparaitre le mouvement aller et le mouvement retour entre le chateau et la bouche
de I’enfer (dans la deuxieme étape du conte : le temps de I’épreuve).

5 « LES OBJETS » ET LEUR FONCTION

Ici, on a évidemment les poils du diable, mais surtout les lieux « malades » qui font 1’objet
d’une guérison.

SUITE DE L'HISTOIRE...

Le roi, redoublant sa faute initiale, écrit une lettre destinée a faire tuer encore une fois le jeune
homme.

1. Hélas | Un terrible orage forga un jour le ot 4 chercher refuge
au moulin. Les bons meuniers accucillirent de leur mm:
leur ‘souverain, Et celui-ci admira la beauté de I'enfant”

fent comment cet enfant lear nvnixéttdonne.luon,

w'eur plus aucun doute : celui quil avait condamné lh”
&mkkli&mrm&WMmm
udennnd.dup-ni'.mméaivkawehﬁli‘""
sonnet de porter 1a letere 4 la cour.3, A

Y12choisir www.delcampe. n

Mais le jeune homme échappe encore une fois au danger.

« Le garcon se mit en route avec la lettre, mais il s’égara et arrivé
le soir dans une grande forét ».

Il s’agit d’'un repaire de brigand. Une vieille femme le met en garde
et lui conseille de passer son chemin, mais il est trop fatigué. Il



s’endort. Lorsque les brigands arrivent, ils le prennent en pitié,
ouvrent la lettre, lisent son contenu, et comprennent que le roi veut
faire assassiner le jeune homme. Alors le chef déchira la lettre et
en écrivit une autre dans laquelle il dit que dés son arrivée Ile
jeune homme doit étre marié a la fille du roi.

Sicest pas dela chance ca...

SauF que le roi ne désarme pas et ne Pentend pas de cette oreille. ” refuse ce mariage et envoie
lejeune homme chercher les «trois Poils dor du diable ». Autrement dit, il lui imPose une

éPreuve im Possible‘

Voir Jason etla T oison dor-.. Unjcunc Princc écarté du Pouvoir est envoyé par !’usurlaatcur

our une sorte de mission impossible : ramener la toison d’or d’un bélier mystérieux...
P P J

0 L’EPREUVE

« Mais I’enfant né coiffé répondit : « J*’irai bien chercher les trois cheveux d’or, je n’ai pas
peur du diable ».

La-dessus, il fit ses adieux et entreprit son voyage.
Son chemin le conduisit a la porte d’une grande ville, ou le gardien Iui demandé a quel métier il
s’entendait et ce qu’il savait : « je sais tout » répondit le favori de la fortune.

A quel passage de I'histoire cette image correspond t-elle ?

L’énigme : une réponse donnée a une question posée. Voir Edipe.
Il'y a trois questions successives, auxquelles le jeune homme ne répond pas .

Le voyage implique un aller, mais aussi un retour. L'aller et le retour sont solidaires en termes de
narration.

Les événements liés a I’épreuve :

les questions successives, les trois passages.

J. & W. GRIMM

Contes

10



"l DANS LE TROU DE L’ENFER

« Quand il eut passé I’eau, il trouva I’entrée de I’enfer. L’intérieur était noir et plein de suis, le
diable n’était pas a la maison, mais sa grand-meére était 1, assise dans un vaste fauteuil. »

(voir texte en annexe).

2. Elle lui fic

=l e sa jupe

2. Chante-mot une

I& soir, une odeur de soufre se repandn dans la | 1 berceuse, grand-
2 Je diable rentrait chez lui 11 jura que I'nir embay [ B\ | maman, dit-il, je suis si
chair fraiche, mais V'arnicre-grand-mere Jui athirma | g las. « Ex, posant sa téte
fitait sculement l'odeur du pot-au-feu qui mijotait | J P sur les genoux de son
8] aicule, il s'endormir.

3, 7 Bientt, il ronfla de fagon ternflante ; on eur dit
qu'une tempéte étain entrée dans la caverne. Dun geste
i, la vieille lui arracha un cheveu d'or et le cacha,

— Ale! Aie ! gémit lo diable. Qu'y-a-t-il 7

— Rien.. Rendors-toi... Sais-ta? Je faisais un réve
fimge: ledl me [rouvais prés dg‘m fontaine warie qui,

5, disait-on autour , donnait

Comprends-tu cc songe? i . dae.

Y12choisir www.delcambe.net

Texte (voir annexe).

« Alors la vieille arracha un cheveu d’or, I’arracha et le mit a coté d’elle.

« Alie cria le diable, qu’est-ce qui te prend ? »

- J’ai fait un mauvais réve, répondit la grand-mere, c’est pourquoi je t’ai pris par les
cheveux.

- - Qu’as —tu donc révé ? demanda le diable... »

QUESTIONS SUR LE TEXTE

1 En quoi le jeune homme est —il transformé ?

2 Pourquoi la vieille arrache t-elle trois cheveux ?
3 En quoi le jeune homme a-t-il été transformé ?
4 Pour quelle raison ?

11



8 LE DENOUEMENT

heureux...

« Enfin I'enfant de la chance arriva chez lui aupres de sa femme, qui se
réjouit de out son coeur en le revoyant et en apprenant comme tout lui avait
bien réussi. Il apporta au roi les trois cheveux d'or du diable qu'il lui avait
demandés, et quand le roi vit les quatre anes chargés dor, il en fut tout
joyeux et dit: « a présent toutes les conditions sont remplie et tu peux garder
ma fille »

TEXTE ET IMAGES'!

QUESTIONS
1 Laquelle de ces deux illustrations vous semble la plus en accord avec le texte ?

2 Pourquoi ?
3 Laquelle vous semble la plus réussie ?-

Mais juste : le chatiment

Il faut aussi que le roi soit puni

« Désormais, le roi dut faire le passeur en punition de ses péchés. Le fait-il
encore ? Eh quoi ? Il ne se sera pas trouvé personne pour lui prendre sa
place ?L.. »

12



9 APPROCHES THEMATIQUES

QUELQUES THEMES DES CONTES POPULAIRES...

= Lediable et I’enfer

* La question de la destinée : ici, le jeune homme est né coiffé.
= Vertus et vices (ici, le courage et la cupidité)

= La métamorphose : ici en quoi est-elle déterminante ?

= Les épreuves : sont-elles dangereuses ?
= Les objets magiques : y en a-t-il ?
= Larichesse et ses formes d’expression : les anes chargés d’or...

QUESTIONS

1 A présent que vous connaissez le conte, reprenez la page d’exercice avec les
images de premiere de couverture et dites quelle est 'image la plus adéquate.

2 Ecriture : intégrez une épreuve de plus dans les trois épreuves successives.

CONTES de GRININ

-

13



10 PAGES DE COUVERTURE

Jacob et Wilhelm Grimm

Contes

Grimm
Contes

Clavosigues Q Patrimoine

QUESTIONS
Essayez de retrouver le conte qui renvoie a lillustration pour

chacune des pages de premiere de couverture.
Notez [I'ampleur des publications qui reflete I'extréme popularit¢ de ces
contes en Europe.

14



Contes pour enfants ou contes pour grandes personnes ?

QUESTION
Laquelle de ces illustrations vous semble refléter un livre pour
adultes.

CONTES DE

GRIMM

Musirations de Nikolaus Heidelbach

LAY %)

Les contes
de Grimm

GRIMM Raiponce

= , & autres contes
CONTES G e
= CHOISIS =

Loy ke

(roisplumes™ - couscir aziion
vl(luum:;nnns;sn nies UKM[RI% MC'HEI"I’E. -

TALES FROM

THE
%,w BROTH RIMM
Adaptec 1 Chicasit

Deluxe
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ANNEXE 1 LES TROIS CHEVEUX D'OR DU DIABLE

Résumé

Le fils d'une pauvre femme est né coiffé et on lui prédit d'épouser la fille du roi dés qu'il
aura quatorze ans. Le roi passe au village et, en apprenant cette naissance et ce présage
qu'il juge stupide, il se présente aux parents et leur demande, en échange de beaucoup
d'or, de lui confier le nouveau-né. Le roi dépose le nourrisson dans une boite, qu'il ne
tarde pas a jeter a la riviere. La boite ne coule pas, cependant, comme le roi |'aurait
souhaité, mais elle flotte jusqu'a un moulin, oU un commis la repéche. Découvrant le
bébé, il court le montrer au couple de meuniers, qui, eux-mémes sans enfants, décident
aussitot de I'adopter. lls I'élévent.

Bien plus tard, le roi vient a passer par hasard par le moulin. Aprés avoir interrogé le
couple, il comprend que le garcon qu'ils hébergent est celui dont il avait voulu se
débarrasser. Alors, il promet aux meuniers de donner deux piéces d'or a leur protégé si
celui-ci apporte un message a la reine. Il rédige le message, qui dit que celui qui I'apporte
doit étre tué sur-le-champ, puis le confie au garcon qui, aussitot, se met en route. Dans la
forét, il se perd, et il arrive dans une petite maison. Il y trouve une vieille femme, qui
I'avertit que I'endroit est un repaire de brigands et que, s'ils reviennent et le trouvent, ils
le tueront. Le garcon est si fatigué, qu'il reste la et s'endort sur un banc.

Les brigands reviennent, le voient, et interrogent la vieille a son sujet, qui leur dit qu'il est
porteur d'une lettre destinée a la reine. En lisant la lettre, ils s'en émeuvent et décident
de la remplacer par une autre, disant que la fille du roi doit avant son retour étre donnée
en mariage au messager. lls le laissent dormir jusqu'au matin puis, quand il est réveillé, lui
rendent la lettre et lui indiquent le bon chemin. A son arrivée chez la reine, dés qu'elle a
lu le message, les noces sont célébrées. Le couple est heureux et, quand le roi revient, il
n'y comprend rien, demande a lire la lettre, et se rend compte de la supercherie. Le roi
exige alors de son gendre qu'il parte en enfer et qu'il lui rapporte trois cheveux d'or
arrachés de la téte du diable..

Le garcon né coiffé accepte sa mission sans s'effrayer, prend congé et, aussitét, se met en
route. Il arrive a la porte d'une ville ou il est arrété par un garde, qui lui demande s'il sait
dire pourquoi la fontaine de vin du marché s'est asséchée. Le garcon lui dit qu'il en
donnera la raison dés son retour, et poursuit son chemin. Dans une autre ville, on lui
demande pourquoi I'arbre qui y donnait des pommes d'or n'en fournit plus a présent et
n'a méme plus de feuilles. Le garcon fait de nouveau la promesse de I'expliquer quand il
repassera.

Il arrive ensuite devant un fleuve, ou le passeur lui demande pourquoi il doit sans cesse
aller d'une rive a l'autre sans que jamais personne ne vienne le relever. Le jeune homme
fait la méme promesse, et, des qu'il a franchi le fleuve, il se retrouve devant la porte de
I'enfer. Il entre, mais le Diable n'est pas Ia, et il ne trouve que la grand-mére de celui-ci,
assise dans un fauteuil. Il lui explique ce qui I'ameéne. Elle I'avertit que si le Diable rentre
et le trouve, il risque gros, mais promet tout de méme de l'aider et, pour ce faire, elle le

transforme en fourmi et le cache dans un pli de sa robe.
16



La fourmi fait part a la grand-mere du Diable des trois questions qui lui ont été posées et
la grand-meére lui dit de bien écouter au moment ou elle arrachera les trois cheveux.

Le Diable rentre alors chez lui et, immédiatement, sent la chair humaine. Il fouille dans
tous les coins mais ne trouve rien. Une fois qu'il a bien mangé et bien bu, le Diable pose
sa téte sur les genoux de sa grand-meére pour qu'elle lui cherche des poux. Il ne tarde pas
a s'endormir et la grand-mere en profite pour lui arracher un cheveu, qui le réveille
brusquement.

La vieille lui explique qu'elle a fait un dréle de réve et que c'est sans le vouloir qu'elle I'a
tiré par les cheveux. Elle raconte alors le réve, qui est en fait la premiére question posée
au jeune homme a présent transformé en fourmi.

Le Diable explique que dans la fontaine se trouve un crapaud caché sous une pierre et
que, si on le tuait, le vin se mettrait de nouveau a ruisseler. La grand-mere se remet a
I'épouiller, attend qu'il s'endorme, lui arrache un deuxieme cheveu, et lui pose la
deuxieme question.

Le Diable explique qu'une souris ronge la racine de I'arbre et que, si on la tuait, I'arbre
donnerait a nouveau des pommes d'or. Apres arrachage du troisieme cheveu, le Diable
donne la réponse a la question du passeur. Celui-ci n'aurait qu'a jeter sa rame dans les
mains de la premiere personne qui veut aller sur 'autre rive ; il serait libéré et l'autre
devrait prendre sa place.

Le Diable s'endort alors jusqu'au lendemain et, quand il s'en va, la fourmi sort du pli de Ia
robe de la grand-mére, qui lui redonne son aspect initial. Il recoit les trois cheveux d'or et
rentre chez lui.

Apres avoir traversé le fleuve, il explique au passeur ce qu'il doit faire pour étre délivré.
Dans la ville au pommier, en récompense de la réponse, on lui offre deux anes chargés
d'or, et dans la ville a la fontaine, deux autres anes également chargés d'or.

Le jeune homme né coiffé retrouve enfin sa femme. Quand le roi regoit les trois cheveux
d'or et voit les quatre anes et leur précieux chargement, il se montre satisfait et estime
gue le jeune homme peut demeurer son gendre. Le roi lui demande cependant d'ou vient
tout cet or, et le jeune homme lui parle du fleuve qu'il a traversé et lui dit que, sur l'autre
rive, I'or y est comme le sable : un passeur est |a; il suffit de se donner la peine de
traverser et on peut alors se servir a loisir. En apprenant cela, m{ par sa cupidité, le roi
part sur-le-champ en direction du fleuve. La, le passeur le fait traverser mais, dés qu'ils
sont arrivés de l'autre coté, le passeur lui jette sa rame dans les mains et s'éclipse. A
partir de ce moment, c'est le roi qui est obligé de ramer sans cesse d'une rive a l'autre, et
c'est sans doute ce qu'il fait encore a présent.
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